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CARMENTA es un proyecto que tiene como
objetivos...

e Pasar del libro de texto en papel al libro digital
e Aplicarse en todos los centros de la region de manera voluntaria

* Adaptarse al esquema de ayudas de libros para alumnos de familias
desfavorecidas -

* Tener proyeccion de futuro
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CARMENTA es un proyecto que...

* Integra las tecnologias actuales en las aulas

 Aumenta la motivacion del alumnado

* Fomenta la participacion y la cooperacion entre alumno y profesores
e Favorece el trabajo en grupo

* Forma a los alumnos en técnicas y habilidades indispensables en la
sociedad actual
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CARMENTA: Centros adheridos

El proyecto se desarrollara en centros publicos en los cursos de:

* 32 de primaria
e 52 de primaria
* 12 de la ESO
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Toledo

* Primaria 19
e Secundarial

Ciudad Real

* Primaria 18
e Secundaria 5
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Guadalajara
* Primaria 11
* Secundaria 1

Cuenca
* Primaria 8
* Secundaria 3

Albacete
* Primaria 9
* Secundaria 5




Provincia CEIP. | CRA | IES | IESOS | SES

Albacete 8 1
Ciudad Real 16
Cuenca 7
Guadalajara 9
Toledo 15

TOTAL 55 10
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CARMENTA: Unidades y alumnos

e 218 unidades de primaria y secundaria

e 3956 alumnos
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CARMENTA: Materiales y dispositivos

* Licencias digitales de los libros: Los alumnos han aceptado el nuevo
sistema de manera transparente, sin dificultad en el estudio de las
cuatro asignaturas troncales.

* Tabletas: intuitivas y faciles de manejar por los alumnos y profesores

* Monitores interactivos: potencian la

actividad digital en el aula y su aceptacion
es muy buena por el profesorado.
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CARMENTA: Licencias de libros digitales

* Matematicas

* Lengua

 Ciencias naturales
 Ciencias sociales

Para el resto de materias:

e Se impartiran segun el criterio de los centros
* Digitalmente o bien en textos de papel

* Incluyendo materiales propios elaborados por el profesor
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CARMENTA: Tabletas

* Procesador de cuatro nucleos

* Memoria RAM de 2GB

* Almacenamiento interno de 32GB ampliable

* Pantalla IPS de 10” con resolucion de 1280x800ppp
e WIFI, soportando los estandares 802.11 B/G/N

* Puerto Micro USB

* Sistema operativo ANDROID 5.0 o superior

e Bateria de 5.000mAh o superior

e Cargador y funda protectora
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CARMENTA: Monitor digital interactivo
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Tecnologia de pantalla: LED

Tamano de pantalla: 65”

Ratio de aspecto: 16/9

Togue simultaneos reconocidos en pantalla: 4
Luminosidad: 350 cd/m?

Compatibilidad con Windows, Mac OS, Chrome OS
Resolucion: 4k

Audio: 2x10w

Entradas: PC-VGA, HDMI, USB, PC-AUDIO

Sistema operativo integrado Android 6.0 o superior
Conectividad: Ethernet y wifi B/G/N

Instalacion y formacion en los centros
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CARMENTA: Metodologia

* Nueva metodologia de trabajo

* Trabajo on-line y off-line en el centro y en casa

* Creacion por el alumno de su propio entorno de aprendizaje

* Trabajo en equipo y aprendizaje \ {
colaborativo |

* Introduccion paulatina de aplicaciones
educativas

* Trabajar en el ambito de la competencia
digital
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CARMENTA: Presupuesto 2018-2019

Castilla-La Mancha

Licencias
digitales

44.640€

=

TOTAL
929.088€

Tabletas
410.548¢€

Paneles
interactivos

473.900€
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Experiencias
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CEIP Jaime de Foxa - TOLEDO
Un alumno realiza un juego educativo de Matematicas supervisado por su profesor. El

juego sirve para que toda la clase siga los avances de su companero e intenten mejorar
en su tableta.
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Experiencias
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El esqueleto

Craneo |

CEIP Pablo Iglesias — Talavera de la Reina

i Esqueleto humano en un visor_tridimensional visible en las tabletas y el
Xl panel digital: recursos 2D y 3D que aportan calidad y exactitud al material
=~ "M docente.
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Experiencias

il CEIP San Anton — Albacete |

L un alumno expone la solucidén a un problema en Ia pizarra. El panel y las |
tabletas no quitan mérito a la pizarra tradicional. En cada momento el
----- maestro usa los recursos que estima mas aproplados
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Expenenmas

Al fondo la maestra muestra en el panel los resuitados de cada alumno

durante la clase (ClassDojo) y pregunta para mejorar sus resultados.

Obsérvese la disposicion de las mesas en la clase, que invita al trabajo
colaborativo.
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CEIP Casablanca — Cuenca

"“Alumnas y alumnos resolwendo problemas de lengua en la tableta. Han
‘fq pasado de un ejercicio en el cuaderno a otro digital de forma natural,

om haciendo la clase y el trabajo mas atractivo.
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